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1. Загальна інформація
Назва дисципліни Програмування. Частина 3.
Освітня програма Комп’ютерна інженерія
Спеціалізація (за наявності)
Спеціальність 123 Комп’ютерна інженерія
Галузь знань 12 Інформаційні системи
Освітній рівень бакалавр
Статус дисципліни Вибіркова
Курс / семестр 2 курс, 1 семестр
Розподіл за видами занять та
годинами навчання (якщо 
передбачені інші види, додати)

Лекції – 16 год.
Лабораторні заняття – 14 год.
Самостійна робота – 60 год.

Мова викладання Українська
Посилання на сайт 
дистанційного навчання

https://d-learn.pnu.edu.ua 

2. Опис дисципліни
Мета та цілі курсу: Поглиблене  вивчення  мови  програмування  С++  в 

частині  ефективного  застосування  асоціативних 
контейнерів  через  розуміння  їхньої  будови, 
застосування  просторів  імен  у  великих  проектах, 
використання  константності  для  ефективного 
проектування програм. 

Для  вибору  курсу  та  його  опанування,  необхідна  
підготовка,  що  відповідає  знанням  та  вмінням  з  
основного  курсу  «Програмування.  Частина  1»  та  
«Програмування. Частина 2».

Компетентності: Інтегральна компетентність:
Здатність розв’язувати складні спеціалізовані задачі 
та  практичні  проблеми  під  час  професійної 
діяльності в комп’ютерній галузі або навчання, що 
передбачає  застосування  теорій  та  методів 
комп’ютерної  інженерії  і  характеризується 
комплексністю та невизначеністю умов.
Загальні компетентності:
ЗК1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і 
синтезу.
ЗК2.  Здатність  вчитися  і  оволодівати  сучасними 
знаннями.
ЗК3. Здатність застосовувати знання у практичних 
ситуаціях.
ЗК7.  Вміння  виявляти,  ставити  та  вирішувати 



проблеми.
Спеціальні (фахові компетентності):
Р2.  Здатність  використовувати  сучасні  методи  і 
мови  програмування  для  розроблення 
алгоритмічного та програмного забезпечення.
Р3.  Здатність  створювати  системне  та  прикладне 
програмне  забезпечення  комп’ютерних  систем  та 
мереж.
Р13.  Здатність  вирішувати  проблеми  у  галузі 
комп’ютерних  та  інформаційних  технологій, 
визначати обмеження цих технологій.
Р15.  Здатність  аргументувати  вибір  методів 
розв’язування  спеціалізованих  задач,  критично 
оцінювати отримані результати, обґрунтовувати та 
захищати прийняті рішення.

Додаткові спеціальні фахові компетентності:
Здатність ефективно застосовувати у програмному 
коді на С++ асоціативні контейнери, простори імен, 
та поняття константності об’єктів.

Програмні 
результати навчання:

Знання:
N3. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної 
інженерії.
Уміння:
N6. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, 
формулювання  і  розв’язування  технічних  задач 
спеціальності,  використовуючи  методи,  що  є 
найбільш придатними для досягнення поставлених 
цілей.
N8.  Вміти  системно  мислити  та  застосовувати 
творчі здібності до формування нових ідей.
N10. Вміти розробляти програмне забезпечення для 
вбудованих  і  розподілених  додатків,  гібридних 
систем.
N16.  Вміти  оцінювати  отримані  результати  та 
аргументовано захищати прийняті рішення.



3. Структура курсу
№ Тема Результати навчання Завдання
1. Ефективне 

використання 
асоціативних 
контейнерів

Розуміти  внутрішню  будову  та 
правильно застосовувати асоціативні 
контейнери  для  вирішення 
практичних задач.  Вміти правильно 
будувати  хеш-функції  та  їх 
використовувати  у  прикладному 
коді.  Вміти  застосовувати 
асоціативні  контейнери  в  типах 
користувача.

Бліц-питання на 
лекції, тести 
(асоціативні 
контейнери, хеш-
функції), завдання 
для самостійної 
роботи

2. Простори імен. Розуміти  причини  виникнення 
проблем перетину імен двох різних 
бібліотек.  Знати  особливості 
синтаксису  просторів  імен.  Вміти 
використовувати  using-декларації, 
директиви  using  namespace.  Знати 
особливості  роботи  глобального 
простору  імен,  особливості 
використання  using  namespace  у 
файлах  заголовків.  Розуміти 
призначення  простору  імен  std. 
Вміти  використовувати  простори 
імен для структурування коду. Знати
основні  рекомендації  щодо 
використання просторів імен

Бліц-питання на 
лекції, тест 
(простори імен), 
завдання для 
самостійної роботи

3. Вказівник this Розрізняти та знати ситуації , коли 
відбувається присвоєння об'єкта 
самому собі. Розуміти призначення 
вказівника this та вміти 
використовувати його можливості 
для ефективного написання 
програмного коду. Знати 
особливості використання this як 
неявного параметра методів класу.

Бліц-опитування під 
час викладу 
матеріалу, завдання, 
завдання для 
самостійної роботи

4. Константність як 
елемент 
проектування 
програм

Знати як оператор const захищає 
об’єкти від випадкової зміни. Вміти 
використавувати const для 
підтримки інваріантів у класах та 
об'єктах. Розуміти зміст ідіоми 
immediately invoked lambda 
expression (IILE). Володіти 
методиками використання 
константних об'єктів в 
багатопотокових програмах, 
оперувати поняттями логічної 
константності і mutable. Знати 
основні рекомендації щодо 
використання оператора const.

Бліц-опитування, 
тести (константність 
та її використання), 
завдання для 
самостійної роботи



4. Система оцінювання курсу
Накопичування балів під час вивчення дисципліни

Види навчальної роботи Максимальна 
кількість балів

Лекції 40
Лабораторні роботи 50
Самостійна робота 10
Індивідуальне завдання -
Залік/Екзамен (сума) 100
Максимальна кількість балів 100

5. Оцінювання відповідно до графіку навчального процесу

Види 
навча
ль-ної 
роботи

Порядковий номер заняття

Р
аз

ом

1 2 3 4 5 6

К
С

Р

7 8

К
С

Р

Лекції 
(ваг.ко
еф. 0,4)

10
0

10
0

40

Лабора
-торні 
роботи
(ваг.ко
еф. 0,5)

10
0

10
0

10
0

10
0

10
0

10
0

10
0

50

Самост
ій-на 
робота
(ваг.ко
еф. 1)

5 5 10

Індиві-
дуальн
і 
завдан
ня
Залік (сума балів за всіма видами контролю) 100

6. Ресурсне забезпечення
Матеріально-технічне забезпечення Мультимедійний проектор, 

комп’ютерна лабораторія для 
лабораторних робіт з IDE для 
програмування на С++ з кількістю 
комп’ютерів від 12 до 14, 
комп’ютерів
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7. Контактна інформація
Кафедра Комп’ютерної  інженерії  та 

електроніки, вул. Шевченка, 57, 210а, 
59-60-07,  https://kkite.pnu.edu.ua/, 
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Викладач (і)
Гостьові лектори

Запухляк Руслан Ігорович, к.ф.-м.н., 
доцент

Контактна інформація викладача ruslan.zapukhlyak@pnu.edu.ua 

8. Політика навчальної дисципліни
Академічна доброчесність Студент  повинен  бути  толерантним  і 

поважати  думку  інших.  Заперечення 
повинні  формулюватися тільки  в коректній 
формі.  Плагіат  та  академічна 
недоброчесніть   несумісні  з  принципами 
діяльності  ЗВО.  Не  допускаєтся 
підказування  та  списування  під  час  здачі 
будь-яких  робіт  поточного,  рубіжного  чи 
підсумкового  контролю.  Не  допускається 
користування  телефонами  та  будь-якими 
іншими  електронними  засобами  під  час 
здачі будь-яких робіт поточного, рубіжного, 
чи підсумкового контролю.
За  недотримання  академічної 
доброчесності,  студент  може  бути 



недопущений  до  складання  підсумкового 
контролю та відрахований з університету.

Пропуски занять (відпрацювання) -1 бал за кожне заняття
Виконання завдання пізніше 
встановленого терміну

-20% балів від отриманого результату

Невідповідна поведінка під час 
заняття

-50% балів від отриманого результату

Додаткові бали Додається до 10 балів за вчасне 
виконання всіх видів контролю, 
відвідування всіх занять, належну 
поведінку. Якщо у підсумку кількість 
балів є більшою за 100 балів, то 
підсумкова оцінка встановлюється 
така, що дорівнює 100.

Неформальна освіта Можливість зарахування. 
Рекомендовані платформи: Coursera, 
Prometheus, Udemy.

Викладач _________________ Р.І. Запухляк


